


1) Ouvrir une page « Calculs »

2) Utiliser la touche:

@ 5: Prd 5‘ c
< 6: Stg>: omplétez le carré
Menu

. Mab: Résolution numeérique
7. Résoudre un systeme d'équations i
g8: Outils Polynomes 3) Choisir:
g: Outils Fraction
3: Algebre

A: Convertir une expression
v

4) Cr’roisir : Factoriser ou
Développer
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L152: Nombre
\= 3: Algebre
{63 4: Analyse

2: Rappeler la définition...

3: Supprimer la variable
4; Effacera-zZ...

1) Ouvrir une page
« Calculs »

2) Utiliser la touche:
Menu
3) Choisir:
1: Actions
1) Choisir:
1: Define




L T ————
Scratchpad — 1
: —i
Define ]‘(.\')=.r2—4

|

8 Scratchpad <7 i X

hn Termine
Termineé

]Eefine f(\) =x2 -4
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¥ 1: Actions
L,52: Nombre
= 3: Algebre

5: Somme

6: Produit
7: Minimum d'une fonction

8: Maximum d'une fonction

g: Tangente

A:Normale
v

< 6: Statistiques
[29] 7: Matrice & Ve
$¢8: Fonctions fi

1) Ouvrir une page
« Calculs »

2) Utiliser la touche:
Menu

3) Choisir:
4: Analyse

4) Choisir : Dérivée ou
Dérivée en un point
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Variable :

Valeur :

Dérivée :










Define f)=x* -4

tangentLine (f(x),x. 1)

i

Equation de la tangente au point d’abscisse a = 1
4: Analyse puis 9: Tangente

L’équation de la tangente au point d’abscisse a=1 est :
y=2x-5
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Menu, puis 4: Analyse puis 4: Limite
Pour obtenir + inf ou —inf: et 1 (le + de Pinfini n’est
pas utile): = I

on trouve dans les 2 cas + infini

(On pourra trouver de méme les limites en 1+ ou 1- (par exemple,
selon la fonction étudiée ))




Ix 1: Actions
+52: Nombre 1: Dérivée
X= 3: Algébre 2: Dérivée en un point. ..

X 6: Statistiques [5: Somme
58] 7: Matrice & vel6: Produit
inl7: Minimum d'une fonction
[%]9: Fonctions & [8: Maximum d'une fonction
9: Tangente
A:Normale

Menu, puis 4: Analyse et 3: Intégrales
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¥Non enregistre <
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stéme d'équations p
8: Outils Polynémes

Méthode 1: recherche des « zéros »
Menu, puis 3: Algeébre et 4: Zéros




¥Non enregistrée <

z 0. Résolution nuMmerique

$€8: Foi7: Résoudre un

9: Outils Fraction

A: Convertir une expression
v

Méthode 2: si f(x) = k . iy
Menu, puis 3:Algébre et 6: Résolution numérique




